
アイデアと視点、それに基本的なITスキルを合わ
せることで、自分たちの力で世の中を変えること
ができると、実際の開発を通して感じてもらう。

自分の周りの困ったことの解決から、地域社会の課題解決に挑戦する

小型コンピュータ「スクーミーボー
ド」を活用して、たくさんのセンサー
にふれてどんな仕組みかを知ります。
世の中で使われているテクノロジーを

手元で知ることができます。

テクノロジーを使ってどんなことが
できるかを、困っている人や使う人
の目線になってアイデアを出し合い
ます。身近な課題をどう解決するか

をセンサーを使いながら考えます。

デザインやプログラミングをするこ
とで実際に課題を解決する装置を作
ります。また学校の課題を解決する
仕組みを地域社会の課題と結びつけ

ながら作りながら考えていきます。

教室を出る時にイスを入れない人
が多いから、イスを入れていない
と音で注意してくれる仕組み

イスの出し入れをセンサーで感知できるな
ら、レストランや図書館などで座席の空き
状況がわかるのでは？

祖父母の家で普段イスが使われているのに、
ある一定期間使われないことを検知したら、
通知がいく仕組みもできるのでは？

知る 考える 実行する

使用する「スクーミーボード」は各種センサーを半田
付けなしでmicro USBをさせば使えて、単四電池１本
で動く５センチ四方の小さなコンピューターです。詳
しくは、右のQRコードから専用ページに移動します。
最短５０分の１コマ授業から、年間複数回の長期プラ
ンもあります。お問い合わせください。
メールでのお問い合わせ：contact@schoomy.com

進むべき進路やキャリアにつなげて、学びや将
来に興味・関心を持つことができる。

スクーミー

まずは

身近に
！
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スクーミーギアは、

身近な学校の中の課題解決から
地域社会の課題解決まで取り組み、

スキルとアイデアと視点をもとに、
自分たちの力で未来を変えていくためのツールです。

使用する教材の無料お取り寄せ可能です

広げる
！

もっと


